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Fundamentacion:

El proposito de esta materia es proporcionar al estudiante conocimientos tedrico-practicos que le

permitan desarrollar Aplicaciones con Objetos Distribuidos (OD) de manera eficiente, utilizando

herramientas actualizadas. El curso tiene un caracter tedrico-practico a fin de familiarizar al

estudiante con las herramientas de desarrollo de Aplicaciones Distribuidas en diferentes

plataformas de Hardware y Software.

El contenido de este curso estd organizado en cuatro unidades. La primera constituye una

introduccion a los Sistemas Distribuidos. En la segunda se presentan los fundamentos del modelo

de Objetos Distribuidos, haciendo énfasis en arquitecturas de uso extendido: CORBA, Java RMI

y DCOM. En la unidad tres se estudian de manera detallada diferentes herramientas para el

desarrollo de aplicaciones basadas en Objetos Distribuidos desde una perspectiva tedrica y

practica. Por Glltimo en la unidad cuatro se presentan las metodologias formales para el disefio de

sistemas basados en OD, y el uso de patrones y Frameworks.

Objetivos:

Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:

- Manejar conceptos basicos relacionados con los Sistemas Distribuidos.

- Aplicar conceptos, herramientas y métodos de desarrollo especificos para las arquitecturas de
OD.

- Disefiar y programar aplicaciones para ambientes distribuidos usando herramientas y
metodologias especificas del area basadas en OD.

- Comparar diversas Aplicaciones basadas en OD en base a pardmetros técnicos.

Contenidos Tematicos:

1. Generalidades sobre Sistemas Distribuidos:
Definiciones y Conceptos Basicos, Diferencias entre Sist. Distribuidos y Centralizados. Ventajas y Desventajas
de los Sist. Dist., Tipos de Sistemas Distribuidos, Distribucion de control. Distribucién de datos, Distribucion de
calculos. Ejemplos de aplicaciones distribuidas.

2. Arquitecturas basadas en Objetos Distribuidos:
Fundamentos del modelo de Objetos Distribuidos. El modelo de brokers para compartir recursos. El modelo
CORBA. El modelo COM. La interfaz RMI. Creacion de objetos y problemas asociados al disefio basado en
ORBs.

3. Desarrollo de Aplicaciones Distribuidas usando el modelo de Objetos Distribuidos:
La interfaz RMI: disefio, implementacion y puesta a punto de aplicaciones con Java RMI. Diferencias entre Java
RMI y CORBA. La interfaz Java IDL. Interaccidon de objetos Java con objetos no-Java. CORBA como
especificacion e implementacion. Estudio de varias implementaciones CORBA. Interaccion de objetos Java 'y
C++ a través de CORBA.

4. Metodologias para el Desarrollo de Aplicaciones basadas en Objetos Distribuidos:
Concepto de Patrones y Frameworks. Metodologias de diseflo y construccion de software distribuido.
Evaluacion de Software Distribuido. Patrones para el disefio de Objetos Distribuidos.
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