Universidad Central de Venezuela Plan de Estudios 2000
Facultad de Ciencias Componente Profesional
Escuela de Computacion Opcidn Ingenieria de Software e Interaccion Humano-Computador
Licenciatura en Computacion

PATRONES DE DISENO Y FRAMEWORKS

UC | HT | HP | HL | Modalida | Codigo Requisitos Ult.
d Actualizacion
5 4 2 | Optativa/ | 6240 | Lenguajes de Programacion Junio 2004
electiva

Fundamentacion:

El desarrollo de habilidades para disenar sistemas de software complejos puede lograrse y
enriquecerse utilizando patrones de disefio y frameworks. La utilizacion de patrones de disefio y
frameworks es cada vez mas importante en la formacion de profesionales en el campo de la
Ingenieria del Software, y surge como evolucion del disefio de abstracciones en la busqueda de
maneras adecuadas de comprender el software y de construir sistemas reutilizando soluciones
exitosas a problemas recurrentes.

Objetivos:

Al finalizar el curso los estudiantes estan en capacidad de identificar y seleccionar patrones de
disefio a ser utilizados en implementaciones que explotan caracteristicas orientadas a objetos y su
incorporacion en frameworks que implementan soluciones a problemas especificos.

Contenido tematico:

1. Introduccién
Principios de calidad de software. Reutilizacién de Software en las etapas del desarrollo de
software.

2. Catélogo de Patrones de Disefio

Definicion. Clasificacion de patrones. Ejemplos de utilizacion. Implementacion de patrones utilizando el
lenguaje de programacion Java.

3. Sistemas de Patrones
Definicion de Sistema de Patrones. Seleccion y lineamientos para la implementacion.

4. Fl catdlogo de patrones J2EE
Clasificacion. Especificacion, implementaciéon y discusion de algunos patrones de presentacién, negocio e
integracion.

5. Frameworks Orientados a Objetos
Definicion. Caracterizacion. Lineamientos y proceso de desarrollo. Uso y documentacion de frameworks.
Ejemplos de frameworks.
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