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Fundamentacion:

Esta asignatura trata sobre el desarrollo basado en arquitecturas de software. El desarrollo de
habilidades para disenar sistemas de software complejos puede lograrse y enriquecerse
examinando los sistemas desde un punto de vista arquitectonico. El Desarrollo basado en
Arquitecturas de Software es una disciplina emergente, fundamental en la formacién de
profesionales en el campo de la ingenieria del software, y surge como evolucion del disefio de
abstracciones en la busqueda de maneras adecuadas de comprender software y de construir
sistemas cada vez mas complejos.
Objetivos:
Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de reconocer los estilos de arquitecturas en
sistemas de soft-ware existentes, describir adecuadamente una arquitectura, generar diferentes
arquitecturas para un problema, seleccionar la arquitectura apropiada y construir un software que
satisface una especificacion arquitectonica.
Contenidos Tematicos:
1. Introduccion
Definicion de Arquitectura de Software. Niveles de Disefo de Software. Estado actual de la
tecnologia.
2. Estilos de Arquitectura
Las arquitecturas fundamentales: “pipes & filters”, abstraccion de datos y organizacion orientada a objetos,
basada en eventos, invocacion implicita, sistemas en niveles, repositorios, interpretadores, control de procesos y
otras arquitecturas.
3. Framework y Patrones de Disefio
Conceptos de Framework y Patrones de disefio. Clasificacion de patrones segun la etapa del
desarrollo del software. Ejemplos de utilizacion.
4. Casos de Estudio
Desarrollo de diferentes arquitecturas para los siguientes problemas: El sistema KWIC.
Software de Instrumentacioén. Roboética. Control de Navegacion.
5. Elementos Lingiiisticos
El caracter lingiiistico de descripciones de arquitecturas. Requerimientos para lenguajes
descriptores de arquitecturas. Problemas en lenguajes actuales.
6. Recomendaciones para el Disefio de Arquitecturas
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