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INTRODUCCION A LA COMPUTACION GRAFICA
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Fundamentacion:

La computacion grafica comenzo a principios de los afios 60’s y hoy en dia esta completamente
establecida y es una de las areas mas importantes en Ciencias de la Computacion. “Una imagen
dice mas que mil palabras”; ésta es una frase estandar que motiva el trabajo en el area gréfica.
Visualizacion y Graficos son las componentes fundamentales de muchos paquetes de software en
el area de CAD, negocios, visualizacién de data médica, animaciones, visualizacion de
superficies para fines de exploracion petrolera, editores visuales, visualizacion en la Internet, etc.
Objetivos:

Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:

- Conocer los aspectos fundamentales de los dispositivos de entrada y despliegue.

- Dominar conceptos y técnicas basicas para el manejo de imagenes.

- Disponer y manipular herramientas matematicas computacionales necesarias para cubrir los aspectos
geomeétricos de la computacion grafica en dos y tres dimensiones.

Contenido Tematico:

1. Introduccion Historica. Hardware grafico. Algoritmos para desplegar primitivas 2D: linea,
circulo, elipse, tridngulo. Algoritmos para realizar Clipping de lineas.

2. Introduccidn al color.

3. Espacio de puntos. Espacio vectorial. Espacio Afin. Transformaciones lineales.
Transformaciones afines.

4. Curvas de Bézier. Propiedades. Algoritmo de de Casteljau. Polinomios de Berstein.
Propiedades. Curvas de Bézier en términos de polinomios de Berstein. Subdivision, elevacion
de grado, continuidad geométrica.

5. Visualizacion en 2D. Conceptos y teminologia, plano proyectivo, coordenadas homogéneas,
transformaciones afines en términos proyectivos. Mecanismo de visualizacion 2D.

6. Visualizacion 3D. Proyeccion perspectiva y paralela. Transformaciones en el espacio objeto e
imagen. Introduccion a la eliminacion de lineas ocultas.

7. Superficies de Bézier. Definicion. Producto Tensorial. Tridngulos de Bezier.

8. Procesamiento Digital de Imagenes. Conceptos fundamentales: aliasing, cuantizacion,
convolucion, histogramas. Imagenes en el dominio espacial y en el espacio de frecuencias.
Filtros paso alto y paso bajo. Adquisicion y Formatos de Imégenes. Digitalizacion de
imagenes. Operaciones geométricas basicas sobre imagenes. Mejoramiento y restauracion de
imagenes. Segmentacion. Otros filtros aplicados a iméagenes. Operaciones logicas y
aritméticas.
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