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Fundamentacion:

La computacion es una disciplina que se basa en un elemento tecnoldgico: el computador. De alli

que se requiera una comprension de los fundamentos de los sistemas digitales y de los aspectos

teodricos y tecnologicos involucrados en la arquitectura del computador basado en el modelo de

Von Neumann.

Objetivos:

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

- Conocer los modelos abstractos que sustentan el modelo de computador actual.

- Comprender la organizacion, estructura, funcionamiento y tecnologia del computador y de cada

uno de sus componentes.

Contenidos tematicos:

1. Disefio Digital.
Introduccién a la Logica Digital. Sistemas y codigos binarios. Logica Digital. Algebra de Boole. Compuertas
Bésicas. Tablas de verdad. Funciones Booleanas. Simbologia. Simplificacion. Circuitos integrados y escala de
integracion. Caracteristicas. Familias Logicas. Logica Combinacional: circuitos combinacionales basicos.
Légica Secuencial: flip-flops, circuitos secuenciales basicos.

2. Introduccion a la Organizacion y Arquitectura del Computador.
Organizacion, arquitectura basica y aspectos fundamentales en el disefio de computadores. Componentes del
Computador: Diagrama de Interconexion de los componentes de Hardware. Subsistema de Buses. Subsistema de
Memoria. Unidad de Control. Unidad Logica Aritmético. Subsistema de Entrada/Salida. Funcionamiento del
computador.

3. Subsistema de Buses.
Definicion de Bus y caracteristicas. Ciclo del Bus. Tipos de Buses. Interconexion en Bus Comun. Técnicas de
Arbitraje de Buses. Tecnologias de Buses y casos de estudio.

4. Subsistema de Memoria.
Conceptos basicos. Ciclo de Memoria. Espacio de Direcciones. Jerarquia de Memorias y el Principio de
Localidad de Referencias. Memoria Fisica: Banco de Registros del Procesador. Nivel de Memoria Principal.
Tipos y tecnologias de Memorias. Nivel de Memoria Cache: Principios. Dispositivos de almacenamiento
secundario, sus caracteristicas, funciones y aplicaciones.

5. Subsistema del Procesador Central (CPU).
Representacion de Datos. (Enteros y Reales). Operaciones sobre Datos. Unidad Logico Aritmética: Operaciones
Légicas. Operaciones Aritméticas. Estructura. Funcionamiento. Organizacion del Procesador: Nimero de
direcciones, Repertorio de Instrucciones de la Maquina. Caracteristicas. Tipos de Operandos. Tipos de
Operaciones. Modos de Direccionamiento. Formatos de las Instrucciones. Ciclo de Instruccion. Unidad de
Control. Unidad de Control Cableada. Estructura y Funcionamiento. Unidad de Control Microprogramada:
Estructura y Funcionamiento. Maquinas RISC vs Maquinas CISC
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