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APLICACIONES CON LA TECNOLOGIA INTERNET II
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electiva tecnologia Internet
Fundamentacién:

El rapido avance de las tecnologias basadas en la red Internet y los nuevos canales para llevar
informacion basadas en la arquitectura del World Wide Web, hace necesario contar con nuevas
herramientas y vision de desarrollo para futuras aplicaciones.

El objetivo del curso de Aplicaciones con la Tecnologia Internet II es proveer al estudiante de las
nuevas tecnologias y perspectivas en el desarrollo de aplicaciones para los nuevos escenarios de
conectividad de los seres humanos en el planeta.

La evolucion de la computacion promete ser centrada en el usuario y disponible desde cualquier
lugar. La capacidad de la computacion distribuida y el desarrollo de dispositivos de facil
manipulacidon y con conectividad ubicua, arrojan nuevas perspectivas de como acceder a la
informacion desde cualquier lugar del planeta.

Esta nueva vision aspira aumentar la productividad de los humanos, al permitir la automatizacion
de tareas repetitivas, la integracion de sistemas heterogéneos, el control de dispositivos fisicos en
el ambiente y la posibilidad de encontrar la informacion requerida con rapidez, facilitando el
trabajo en equipo con otros individuos a través del espacio y el tiempo.

Aspectos fundamentales para la evolucion de la red Internet son la manipulacion de contenido
para proveer acceso a una amplia gama de dispositivos. El concepto de servidor de aplicaciones
para acelerar el desarrollo de soluciones orientadas a conectividad, basadas en tecnologia de
componentes. Los Servicios Web como el paradigma para la prestacion de servicios en Internet
de manera transparente a los usuarios.

Objetivos:

Al finalizar el curso, el alumno estara en capacidad de:
Comprender y disenar soluciones para el manejo de contenido
Comprender el funcionamiento de los servidores de aplicaciones
Disefiar e implantar soluciones multicapas basadas en tecnologia de componentes
Disefar e implantar soluciones basadas en Servicios Web

Contenido Tematico:

1. Tecnologias para el manejo de contenido:
XML, Analizadores Sintacticos para XML, busqueda y transformacion de documentos XML, frameworks de
publicacion.

2. Servidores de aplicaciones y Middleware:
Arquitecturas para el desarrollo de aplicaciones distribuidas multi-nivel y basadas en Web. Concepto de servidor
de aplicaciones y Middleware. Evolucidn tecnolédgica de los servidores de aplicaciones. Arquitectura y
caracteristicas de los servidores de aplicaciones.
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3. Tecnologia de componentes y persistencia:

Modelos de componentes para el desarrollo de aplicaciones Web. Tecnologias y buenas practicas para los
niveles de presentacion y logica de negocio. Tecnologias para el desarrollo de niveles de persistencia flexibles y
robustos.

4. Servicios Web y arquitecturas orientadas a servicios:

Concepto de servicio y servicio Web. Tecnologias relacionadas. Arquitectura de servicios Web. Operaciones en
una arquitectura de servicios Web. Ciclo de vida en el desarrollo de servicios Web. Aplicaciones de servicios
Web.
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