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Fundamentacion:

La evolucion de la tecnologia informatica y las telecomunicaciones ha otorgado a la red Internet y al World Wide
Web un papel predominante en el mundo tecnologico y econémico. La tecnologia Internet ha modificado la forma
cotidiana de obtener informacion, realizar negocios e intercambios comerciales, recibir instruccion y comunicarse.
La red Internet es un importante medio para organizaciones e individuos, quienes interactian empleando
aplicaciones desarrolladas con tecnologia Internet las cuales se han vuelto muy populares ya que poseen ventajas
significativas sobre las aplicaciones tradicionales en una variedad de escenarios. Debido a este auge, en el mercado
han proliferado las tecnologias y herramientas para el desarrollo de aplicaciones con tecnologia Internet.

Todo lo anterior sustenta la importancia del dominio de esta area por parte de los profesionales de computacion. Por
ello se ha disefiado el curso Apliaciones con la Tecnologia Internet, cuyo propdsito es proveer al estudiante de los
fundamentos tecnologicos de la red Internet y el World Wide Web, los escenarios para implantar arquitecturas de
soluciones, haciendo especial enfasis en la importancia del proceso de andlisis y disefio de las aplicaciones con
tecnologia Internet, asi como las plataformas que soporten el desarrollo de aplicaciones.

Objetivos:

Al finalizar el curso, el alumno estaré en capacidad de:

- Comprender los antecedentes y los fundamentos tecnolégicos de la red Internet y el World Wide Web

- Identificar y disefiar una arquitectura de soluciones basada en tecnologia Internet.

- Identificar las etapas del proceso de construccion de aplicaciones con tecnologia Internet.

- Identificar y escoger la tecnologia adecuada para el desarrollo de aplicaciones Web en diferentes escenarios.
Contenido Tematico:

1. Fundamentos tecnoldgicos de la red Internet y el World Wide Web:
Antecedentes historicos y tecnologicos de la red de Internet y el World Wide Web. Definicion de red Internet y
World Wide Web. El paradigma Cliente/Servidor en el Web. Componentes tecnologicos de la red Internet y el
Web. Clientes y Servidores Web. HTTP. HTML

2. Arquitectura de Soluciones con la Tecnologia Internet:
Como establecer presencia en Internet. Disefio de arquitectura de soluciones empleando la tecnologia Internet.
Intranets, Extranets y la tecnologia Internet. Beneficios y aplicaciones. Escenarios de conectividad en la red
Internet.

3. Construccién de aplicaciones con Tecnologia Internet:
Identificacion de las etapas del proceso de construccion de aplicaciones con tecnologia Internet. Introducciéon y
aplicacion de una metodologia de andlisis y disefio para desarrollo de aplicaciones Web. Principios y
lineamientos para el desarrollo de interfaces Web.

4. Tecnologias para desarrollo de aplicaciones con Tecnologia Internet:
Topicos varios de actualidad sobre tecnologias tanto del lado del cliente como del lado servidor, para el
desarrollo de aplicaciones con tecnologia Internet.
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