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A. OBJETIVQS:

: Esta materia es uma iniciacidn a los métodos actuales de
programacidn. Ella proporciona loe conocimientos
necesarios para el anélisis da un problema- y la
,programacion aistemética ds_s" olucién. :

munummlu @i | o
Accién, Algoritmo,’ ‘Prog Sma, Tipo de Dato, 'Tipos de
Datos elementales: untara raal-s, caracteres, boolaeano,
subrango, anumarado, Cagpug@bién de Accicnas.f
L8 Lk {5 ;

2. Notacién Algoritmica. 77 "TF SrETe :
Estructuras de control bdsicas: secuanciamiento,
seleccidn e iteracién. Acciones Nominadas.  Pardmetros.
Paso de Pardmetros. _Funciones. Tratah;ento de
8ecuencias. o e ‘ i
ﬁrregloas unidimensional.a "y ' multidimensionales.
Registros. Qrchivos Be:uepciaias. ' ‘
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