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14 Definicidn y 1D_arro%}e histdrico de la Inteligencia
Artificial. Forawlacidn procedaimental o declarativa de
nfob}gmea. !Er de notacisgn funcipmal o rotacidn en
lonica. SoiluCion deterministica 0 por anferencida.
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blisgueda. Frogramacidn funcional.
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