Facultad de Ciencias
Escuela de Computacion

UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA

FACULTA DE CIENCIAS
ESCUELA DE COMPUTACION
ARQUITECTURA DEL. COMPUTADOR
Codigo: 2357
Tipo: OBLIGATORIA
Requisitos: 2105,2305
Créditos: 6

A.- OBJETIVOS:
Al finalizar el curso el estudiante debe ser capaz de: construir unidades funcionales a partir del
componentes electronicos elementales. Identificar y describir y disefiar los componentes electronicos de
un computador. Identificar, describir y comparar diferentes arquitecturas de computadores. Disefiar un
computador basico a partir de sus diversos componentes.
B.- PROGRAMAS:
1.-Introduccion:
Conceptos de computadores analdgicos y digitales. Componentes (Hardware y software) de un sistema
de computacion. Arquitecturas abiertas. Dependencia del software a la arquitectura.
2.-Diseiio Légico:
Circuito Combinacional (CC): Metodologia de construccion de circuitos combinacionales. Descripcion
de circuitos de combinacionales basicos: sumadores, restadores, comparadores, codificadores,
decodificadores, multiplexores, demultiplexores. Metodologia de disefio de circuitos de mayor
complejidad utilizando circuitos combinacionales basicos.
Circuitos Secuenciales (CS): Flip-Flops. Analisis de circuitos secuenciales: Tablas de estados,
diagramas de estado. Diferentes metodologias para la construccion de circuitos secuenciales: diseflo
deductivo (con diagramas de estados), disefio constructivo (usando la nocion de modulos). Contadores.
Registros.
3.-Componentes de Hardware de un Sistema de Computacién:
Diagrama de interconexion de los componentes de Hardware: Subsistema de Buses. Subsistema de
Memoria. Unidad Central de Proceso. Unidad Aritmético—Logica. Unidad de Control. Subsistema de
Entrada/Salida. Subsistema de manejo de interrupciones.
4.-Subsistema de Buses:
Tipos de Buses. Arquitectura de Buses. Técnica de arbitraje de buses. Ciclos de bus.
5.-Subsistema de Memoria:
Disefio de la memoria. Diferentes tipos de memorias. Espacio de direcciones de memoria. Mapeo de
memoria. Decodificacion de direcciones de memoria. Jerarquia de memoria.
6.- Unidad Légico Aritmética:
Operadores Combinacionales: Representacion en punto fijo para los formatos signos magnitud y
complemento a 2. Operaciones Aritméticas. Operaciones Logicas. Operadores Secuenciales: Logica de
transferencia entre registros. Representacion Punto Flotante. Operaciones Aritméticas. Construccion de
la ULA en base a operadores combinacionales y secuenciales.
7.- Unidad Central de Procesamiento:
Ciclos de bus. Tipos de Unidad de Control: unidad de control cableada. Unidad de control
microprogramada. Componentes de los CPU actuales. Decodificadores de instrucciones. Unidad de
prebusqueda de instrucciones. Unidad interfaz de bus. Unidad de manejo de memoria. Unidad de
Cache. Paralelismo entre las unidades CPU para mejorar el rendimiento.
8.- Subsistema de Entrada/Salida:
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Dispositivos de E/S. Espacio de direcciones de hardware de E/S. Mapeo de direcciones de puertos E/S.
Técnicas de decodificacion de puertos de E/S: Acceso directo a Memoria (DMA). Conceptos basicos
de DMA. Procesadores de E/S.

9.- Subsistema de manejo de Interrupciones:
Tipos de interrupciones. Controlador de Interrupciones. Secuencia de eventos en una interrupcion.
Tratamiento de interrupciones. Casos de estudio: Interrupciones Vectorizadas. Interrupciones por
switcheo de PSW (esquema IBM).

10.- Otras Arquitecturas:
Magquinas de Pila. Maquinas de Registros. Maquinas de RISC.
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