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Editorial

La LXV convencién anual de AsoVAC (Asociacion Venezolana para el Avance de la Ciencia) se celebrara del
30 de noviembre al 3 de diciembre de 2015 en la Universidad Sim6n Bolivar, Sede Litoral. Este afio, el tema
de la convencion es: “Ciencia, Tecnologia e Innovacion, una Luz para el Desarrollo Sustentable”.

En este volumen, agradecemos a la Profesora Zenaida Castillo por su valioso aporte y colaboracion en la ela-
boracion y edicién de los Boletines Informativos anteriores. Ademés, damos la bienvenida al Profesor Robin-
son Rivas (nuevo director de la Escuela de Computacion), él cual formara parte del equipo de editores ejecuti-
vos de este boletin.

Para nuestro resumen, contamos con una contribucion del Profesor Esmitt Ramirez, del Centro de Computa-
cién Gréfica.

Juegos Serios
Esmitt Ramirez

Desde hace muchos afios, el ser humano juega para conseguir diversion en diversas actividades. Actividades
como saltar la cuerda, un juego de naipes hasta actividades mas complejas como un juego de futbol o Sudoku,
se consideran juegos para el esparcimiento y entretenimiento. En la era moderna, se han introducido los video-
juegos, los cuales segun la RAE se definen como “dispositivos electronicos que permiten, mediante mandos
apropiados, simular juegos en las pantallas de un televisor o de un ordenador”.

Basicamente, un usuario de un videojuego (llamado jugador) debe alcanzar un objetivo atravesando una serie
de obstaculos para lograr una recompensa. Todo ello acompafiado de una serie de eventos e interacciones
audiovisuales directas con el jugador. Esta claro que existen diversos tipos de juegos para diversos tipos de
jugadores. Ahora, también es claro que el objetivo principal de los videojuegos es entretener a sus jugadores
pero, ¢es posible crear videojuegos donde su meta no sea el entretenimiento? La respuesta es si, a este tipo de
videojuegos se les denomina Juegos Serios. Si bien el término se puede considerar un oximoron, éste no lo es.
De hecho, los Juegos Serios ocupan una gran parte de las investigaciones a nivel mundial principalmente en
areas como Educacion, Salud y Defensa Militar (por eso el término “Serio”). Un Juego Serio tiene un propdsi-
to de aprendizaje explicito y no esta pensado para el entretenimiento, aunque esto no suponga que no sean
entretenidos.

El primer registro de un juego de este tipo fue Kriegsspiel (1812) palabra en aleman para “juego de guerra”, y
servia para entrenar oficiales del ejército de la extinta Prusia y Alemania. Actualmente, el término Juego Serio
se adjudica directamente a los creados digitalmente. Al igual que los videojuegos convencionales, éstos pue-
den ser clasificados de acuerdo a su audiencia, propdsito, género y otros criterios. Sin embargo, de acuerdo al
objetivo que desean alcanzar se pueden clasificar en: entrenamiento/capacitacion, concienciacion, educativos y
utilitarios.

Las consideraciones de disefio y desarrollo de un Juego Serio son las mismas que un videojuego; historia del
juego, motor grafico, motor de fisica, motor de jugabilidad, etc. Ahora, una caracteristica importante es la
forma de medir que se cumpla el objetivo para el cual fue creado. Para ello se disefian una serie de métricas
que consideran el tiempo de ejecucion de los objetivos, el camino empleado para obtener dichos objetivos, el
progreso en el tiempo de un jugador, o una evaluacidn externa por parte de un especialista para medir si hubo
algln efecto. Esta claro que se espera un efecto positivo en los jugadores para considerar exitoso el Juego
Serio. El punto mas dificil es precisamente medir que se cumplié con los objetivos planteados, es decir, obte-
ner las métricas adecuadas.

Actualmente, estamos ante una nueva era de videojuegos con un conjunto de mecanicas que facilita la crea-
cién de Juegos Serios debido a la masificacion de la tecnologia, con videojuegos para demostrar un concepto,
ilustrar un desarrollo, o simplemente hacer publicidad, y que el jugador “aprenda” con ello.
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