
CoNCISa 2015 (Conferencia Nacional de Computación, Informática y Sistemas) se celebrará del 28 al 30 de 
octubre de 2015 en la Universidad de Carabobo. Es la tercera edición de esta conferencia que es organizada por 
la SVC (Sociedad Venezolana de Computación). Además, la tercera edición de la Escuela Venezolana de In-
formática (EVI 2015) tendrá lugar en dicha universidad del 26 al 28 de octubre de 2015.  
La XLI Conferencia Latinoamericana en Informática (CLEI 2015) tendrá lugar del 19 al 23 de octubre de 2015 
en el Centro de Convenciones de Cerro Juli, Arequipa, Perú. Es de señalar que en esta edición del CLEI, se 
está organizando por primera vez el “Concurso Latinoamericano de Tesis de Doctorado”.    
En esta edición contamos con una contribución del Profesor Andrés Sanoja, del Centro de Computación Para-
lela y Distribuida. 
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 Segmentación de Páginas Web 
Andrés Sanoja 
 
Las páginas Web son cada vez más complejas, en la medida que son generadas por software especializado 
(e.g. Content Management Systems o CMS). Esto hace que analizarlas automáticamente (i.e. identificar y 
clasificar los diferentes elementos que la constituyen, tales como contenido principal, menús, comentarios, 
publicidad, entre otros), sea cada vez más difícil. 
Una solución para este problema es la segmentación de páginas Web. La segmentación de páginas Web se 
refiere al proceso de dividir una página Web en segmentos semánticamente coherentes llamados “bloques”. 
Detectar estos bloques en una página Web es crucial para muchas aplicaciones, tales como aplicaciones móvi-
les, recuperación de información o el archivado de la Web (Webarchiving). Por ejemplo, en el contexto del 
Webarchiving, la segmentación puede ser usada para extraer partes de interés para su almacenamiento, de 
igual manera permite detectar cambios relevantes (cambios en bloques importantes) en diferentes versiones de 
una página. Esto es útil para entonar los robots o crawlers para que den prioridad y visiten aquellas páginas 
que cambian frecuentemente. 
Ayuda también a asegurar el proceso de control de calidad, por ejemplo la migración de un archivo Web desde 
el formato ARC al WARC, comparando la versión de la página antes y después de la migración. Si la segmen-
tación de la versión posterior es igual a la anterior, hay una alta probabilidad de que la migración haya sido 
correcta. 
Las aplicaciones móviles utilizan la segmentación para optimizar la visualización para dispositivos con panta-
llas reducidas (e.g. teléfonos celulares). En lugar de utilizar la técnica tradicional de zooming para mostrar los 
detalles de una página Web al usuario (la cual es costosa en recursos y tiempo), con la segmentación el usuario 
puede explorar en detalle, utilizando los bloques disponibles. 
Este tema de investigación ha sido estudiado y desarrollado por el CCDP (Centro de Computación Paralela y 
Distribuida) de la UCV en conjunto con el LIP6 (Laboratoire d'Informatique de Paris 6). En el marco del pro-
yecto Europeo SCAPE (Scalable Preservation Enviroments) se tienen varias publicaciones y varios productos, 
destacando entre ellos la herramienta Block-o-Matic. Es un segmentador de propósito general usado en varias 
herramientas del proyecto, por ejemplo la herramienta Pagelyzer. Esta herramienta da un score a dos versiones 
de la misma página, indicando si son similares o no. Este score está basado en la segmentación, calculando la 
distancia (de la información) existente entre el contenido de un bloque (en una de las versiones) a otro bloque 
(en la otra versión). Se obtiene un archivo delta indicando los cambios desde una versión a otra (i.e. inserción, 
eliminación, desplazamiento o reubicación de un bloque). En base a esta información se genera un vector que 
permite deducir su similaridad. 
De la segmentación de páginas Web, se derivan otras aplicaciones, incluyendo la indexación en motores de 
búsqueda, filtrado de contenido, lectura asistida en línea y la extracción de objetos en páginas Web. 
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 Ascendió a la categoría de Profesor Asistente: Profesora Mercy Ospina. 

Anuncios 

 Quienes visiten la Ciudad Universitaria de Caracas podrán apreciar el tesoro artístico que alberga a través de sus telé-
fonos móviles o tabletas utilizando la aplicación para dispositivos móviles inteligentes “MACUC, Móvil Arte CUC”. 
Este proyecto, desarrollado conjuntamente por profesores y estudiantes de la  Escuela de Artes y la Escuela de Compu-
tación de la UCV, permite obtener información in situ sobre las obras de arte de la CUC a través del posicionamiento 
geográfico, el reconocimiento de imágenes y la realidad aumentada. Más información en:  https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.cuc.cacu 

 La Escuela de Computación lanza su nuevo sitio web, visítalo desde tu computador, tableta o teléfono inteligente en la 
dirección: http://computacion.ciens.ucv.ve/escueladecomputacion 
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