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Editorial

Con esta edicion cerramos el 2014, que mostrd la consolidacién del esfuerzo investigativo que se ha venido
haciendo en Venezuela, con la organizacién de dos conferencias nacionales en Computacién: SCTC 2014
(Simposio Cientifico y Tecnolégico en Computacion) y CoNCISa 2014 (Conferencia Nacional de Compu-
tacion, Informatica y Sistemas).

En este volumen, agradecemos a la Profesora Vanessa Leguizamo y la Profesora Maria Elena Villapol por su
valioso aporte y colaboracion en la elaboracion y edicion de los Boletines Informativos anteriores. Ademas,
damos la bienvenida a la Profesora Haydemar Nufiez (Coordinadora de la Comision de Investigacion de la
Escuela de Computacion), el Profesor Eric Gamess y el Profesor Roger Bello, los cuales formaran parte del
equipo de editores ejecutivos de este boletin.

En esta edicion contamos con una contribucion del Profesor Rhadamés Carmona, del Centro de Computacion
Gréfica.

Extraccion de Datos Antropométricos Utilizando un Escaner

Corporal Basado en Kinect
Rhadamés Carmona

El hombre ha mostrado interés por las formas y dimensiones del cuerpo humano desde la época de los egip-
cios. Desde entonces, investigadores de distintas disciplinas han llevado a cabo diversos estudios para intentar
establecer las medidas y proporciones del ser humano; entre ellos, el escultor Policleto de Argos, el arquitecto
Marco Vitruvio y el pintor y escultor Leonardo da Vinci. En 1870 se establecié formalmente la Antropometria
como ciencia, gracias a la teoria propuesta por el astronomo Adolphe Quetelet para la clasificacion del peso
ideal del ser humano de acuerdo a la altura, asi como el indice de Masa.

La Antropometria tiene como objetivo principal estudiar la composicion del cuerpo en diferentes edades y
grados de nutricion, a través de las dimensiones fisicas (lineales y circunferenciales), asi como las reservas de
tejido adiposo y muscular. Para ello se basa en el calculo del indice de Masa Corporal, el indice de Pondera-
cion, el Indice de Volumen Corporal, el indice Cintura/Cadera y el Didmetro Abdominal Sagital.

El proceso de medicion antropométrica debe ser realizado por personas con conocimientos en el area y equipa-
dos con instrumentos especializados, tales como la bascula, el estadimetro, cintas de fibra de vidrio, plicome-
tro y equipos de impedancia bioeléctrica, entre otros. No obstante, la obtencién de las medidas y su posterior
registro es un proceso laborioso que requiere experiencia y cuidado, por lo que suele ser lento.

En el Centro de Computacion Grafica de la UCV, se lleva a cabo un proyecto de investigacion para realizar la
captura 3D del cuerpo humano utilizando un dispositivo de captura de bajo costo (Kinect) con el objetivo de
extraer las medidas antopométricas para monitorear los cambios corporales en pacientes con trastornos ali-
menticios. La reconstruccion 3D del cuerpo humano se basa en la minimizacion de la diferencia entre nubes
de puntos que se obtienen de los mapas de profundidad que el Kinect genera con luz infrarroja. Con los mode-
los 3D de un paciente, se podra identificar y visualizar las zonas del cuerpo donde se presentan cambios signi-
ficativos de volumen, cuya aplicacion en las &reas de nutricion y traumatologia son inminentes. En esta inves-
tigacion se pretende ademas realizar la comparacion entre las mediciones antopométricas extraidas por el sis-
tema y las obtenidas de forma tradicional, para estimar empiricamente el error en cada medicion.

De la captura 3D del cuerpo humano se derivan otras aplicaciones, incluyendo el seguimiento de deportistas
en gimnasios, probadores virtuales en boutiques, cosmetologia, dermatologia, area forense, juegos de video,
animacion 3D, entre otras, por lo que esperamos a futuro expandir los productos obtenidos de esta investiga-
cion a otras areas.
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Publicaciones

Congresos

XI1I Congreso Internacional de Métodos Numeéricos en Ingenieria y Ciencias Aplicadas (CIMENICS 2014)

e Rueda A., Carmona R., Martin M., Torres W. Evolution Rules of Deterministic Cellular Automata for Multichannel Segmen-
taition of Brain Tumors in MRI.

e OjedaJ., Ramirez E., Moreno F., Rodriguez O. Gesture-Gross Recognition of Upper Limbs to Physical Rehabilitation.

e Ojeda ., Ramirez E., Mena C., Rodriguez O. Design and Development of a Low-Cost Rehabilitation Data Glove.

Il Conferencia Nacional de Computacion, Informatica y Sistemas (CONCISA 2014)

e Carballo Y., Palacios M. Proyecto Biblioteca Virtual Musicolégica Juan Meseron: Reporte de Avances y Productos de la
Investigacion.

e Morales A. CPN Tools: Herramienta para el Modelado de Sistemas Utilizando Redes de Petri Coloreadas.

XL Conferencia Latinoamericana en Informética (CLEI 2014)

e Morales A., Villapol M., Contreras L. Improving the Specification of the Wimax ARQ Operation.

111 Simposio Cientifico y Tecnol6gico en Computacion (SCTC)

e Ramirez M., Carmona, R. Interaccioén Inalambrica con Dispositivos de Bajo Costo para Pantallas Horizontales.

e Ramirez E., Patow G. Cubemaps Alineados al Observador.

e Felipe V., Ramirez E. K-Medias Empleando la GPU.

e Alfaro D., Martinez R., Morales A., Acosta C., Liendo A. Gestién de Flujo y Firma Electronica de Documentos Digitales
Mediante Huella Dactilar y Certificados Digitales: Caso de Estudio FUNVISIS.

Jornadas de Investigacion y Extension de la Facultad de Ciencias de la UCV

e Rueda A., Carmona R., Martin M., Torres W. Reglas de Evolucidn de Autématas Celulares Deterministicos para Segmenta-
cién Multicanal en MRI de Tumores Cerebrales.

Microsoft “Imagine Cup Venezuela”

e Ramirez E. Ganador en la Categoria de Videojuegos de la Competencia.

XXI1 Congreso Iberoamericano de Educacién Superior en Computacion (CIESC 2014)

e Metzner C., Nifio N. Experiencia con la Evaluacion de la Ensefianza y Aprendizaje de Ingenieria del Software.

10th International Workshop on Accurate Solution of Eigenvalue Problems

e Astudillo R. A Restarted Induced Dimension Reduction Method to Approximate Eigenpairs of Large Unsymmetric Matrices.

Revistas

e Ramirez E., Moreno F., Ojeda J., Mena C., Rodriguez O., Rangel J., Alvarez S. Un Framework para la Rehabilitacion Fisica
en Miembros Superiores con Realidad Virtual. Revista Venezolana de Computacion (ReVeCom), Vol. 1, No. 1, pp. 8-16,
Junio 2014,

e Ramirez E. La Rehabilitacién con Videojuegos. Revista Digital de la Direccion de Tecnologia de Informacién y Comunica-
ciones de la Universidad Central de Venezuela (VirtualDTIC), No. 3, pp. 30-31, Junio 2014.

e Ramirez E. Despliegue Basico en OpenGL Moderno. Lecturas en Ciencias de la Computacién, Universidad Central de Vene-
zuela, ND-2014-01, Enero 2014.

e Villapol M., Castillo Z., Acosta A., Gomez M., Bottini A., Carmona R., Juhasz H., Acosta C. A Detailed Study of the Com-
puter Science Degree at the Central University of Venezuela: Towards a New Curriculum Design. CLEI Electronic Journal,
Vol. 17, No. 3, 2014.

e Hernandez W., Grimm S., Andriantsimiavona R. Dual-Pass Feature Extraction on Human Vessel Images. Journal of Digital
Imaging, Springer, VVol. 27, No. 3, pp. 351-368, June 2014.
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Trabajos Especiales de Grado

Febrero

e Sulbaran G. “Aceleraciones de los Métodos de Proyecciones Alternantes y Simultaneas en el Problema de Asignacion de
Autovalores”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutores: Dr. Luis Manuel Hernandez y Dra. Joali
Moreno.

Marzo

¢ Kabchi M., Martinez M. “Desarrollo del Mddulo de Acceso a los Contenidos Preservados en Formato WARC para el Prototi-
po de Archivo Web de Venezuela”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Mencidn Honorifica. Tutor:
Profesora Mercy Ospina.

Abril

e Olaizola D. “Sistema de Gestién Documental para la Coordinacién de Postgrado de la Facultad de Ciencias”. Trabajo Espe-
cial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesor Franklin Sandoval.

Mayo

e Ramirez M. “Interaccién con una Pantalla Horizontal Utilizando Wiimote”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de
Computacién. Tutor: Profesor Rhadamés Carmona.

o Gutiérrez R. “SAT-ISUPSS7: Sistema Analizador de Tramas de la Capa ISUP del Protocolo de Sefializacion No. 7 (SS7)”.
Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacién. Tutor: Profesora Ana Morales.

e Rodriguez V., Bay A. “Sistema Movil de Referencias Médicas. Programa SOS Telemedicina para Venezuela”. Trabajo Espe-
cial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesora Ana Morales.

e Contreras L. “Modelado y Andlisis del Mecanismo de Retransmisién de Blogues ARQ en la Capa MAC del IEEE 802.16
Utilizando Redes de Petri Coloreadas (CPNs)”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesora
Ana Morales.

e QOviedo C., Gonzalez L. “Generador de Objetos de Aprendizaje, Basado en Técnicas Instruccionales (Ge LOTS)”. Trabajo
Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesor Antonio Silva.

e Maspons A. “Desarrollo de un Entorno Colaborativo-Educativo, Sobre la Base de una Plataforma de Redes Sociales”. Traba-
jo Especial de Grado de la Escuela de Computacién. Tutor: Profesora Nora Montafio.

e Rodriguez V., Bay A. “Sistema Movil de Referencias Médicas Programa SOS Telemedicina para Venezuela”. Trabajo Espe-
cial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesora Ana Morales.

e Chachati M. “Desarrollo de un Conjunto de Benchmarks para la Evaluacion de Desempefio del Simulador NCTUns en Redes
Vehiculares”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacién. Tutor: Dr. Eric Gamess.

o Hidalgo F. “Desarrollo de un Agente SNMP para Dispositivos Moviles Sobre la Plataforma Android”. Trabajo Especial de
Grado de la Escuela de Computacidn. Tutor: Dr. Eric Gamess.

e Alvarez F. “Sistema Colaborativo en Red para el Despliegue de Datos Médicos”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de
Computacién. Tutor: Profesor Esmitt Ramirez.

e Andrade J., Suérez F. “Desarrollo de Videojuegos en XNA”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Tuto-
res: Profesor Ernesto Coto y Profesor Esmitt Ramirez.

e Bravo C. “Sistema de Informacién para Encuestas Simples Basado en Computacién Mévil Multiplataforma”. Trabajo Espe-
cial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesor Franky Uzcategui.

Junio

o Felipe V. “Fotomosaicos Empleando Descriptores Visuales de MPEG-7 en la GPU”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela
de Computacidn. Tutor: Profesor Esmitt Ramirez.

o Baptista H., Gbmez M. “Disefio y Desarrollo de un Middleware para Cdmaras IP de la Escuela de Computacién de la Univer-
sidad Central de Venezuela”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacién. Tutores: Profesora Karima Velas-
quez y Profesor Sergio Rivas.

Julio

e Bravo R. “Catalogo de Patrones de Interaccion para el Disefio de Sitios Web Pertenecientes al Dominio de las Redes Acadé-
micas Latinoamericanas”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutores: Profesora Alecia Eleonora
Acosta y Profesora Nora Montafio.

e Aguiar M. “Modelo de Gestion de Informacién, de un Instituto de Investigacion, Basado en ITIL. Caso de Estudio: INA-
B10O”. Trabajo Especial de Grado de la Escuela de Computacion. Tutor: Profesora Omaira Rodriguez.
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Ascensos

e Ascendieron a la Categoria de Profesor Titular: Profesora Haydemar Nufiez, Profesora Alecia Eleonora Acosta, Profe-
sora Maria Elena Villapol, Profesora Esmeralda Ramos.

Ascendieron a la Categoria de Profesor Asociado: Profesora Norelva Nifio, Profesor Eric Gamess.

Ascendieron a la Categoria de Profesor Agregado: Profesora Ana Morales, Profesor Walter Hernandez.

Ascendieron a la Categoria de Profesor Asistente: Profesor Jaime Parada, Profesora Jossie Zambrano, Profesor David
Pérez, Profesor Ivan Flores, Profesora Karima Velasquez, Profesor Sergio Rivas.

Trabajos de Ascenso

¢ Nifio N. Evaluacién Cuantitativa de la Ensefianza y el Aprendizaje de un Proceso de Desarrollo de Software en el Pre-
grado de la Licenciatura en Computacion, UCV. Trabajo de Ascenso a la Categoria de Asociado. Facultad de Ciencias,
UCV, Enero 2014.

e Morales A. Interconexién entre un Procesador de Muestras Inmunologicas y Hormonales (AXYM) y un Sistema
Computacional. Trabajo de Ascenso a la Categoria de Agregado. Facultad de Ciencias, UCV, Junio 2014.
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