
En nuestra publicación número dos de este año, queremos recordarle que están abiertas las inscripciones 
de dos eventos nacionales que proporcionan espacios para la promoción de la ciencia y tecnología en el 
país, uno es LXIII CONVENCION ANUAL DE LA ASOVAC a realizarse entre los días 24 y 29 de No-
viembre del año 2013, en la sede de la Universidad de Carabobo y el otro es el 2do CONGRESO VENE-
ZOLANO DE CIENCIA,TECNOLOGÍA E INNOVACIÓN, que tendrá lugar en la ciudad de Caracas, del 
07 al 10 de noviembre de 2013.  

Por otra parte, en esta edición tenemos un resumen basado en la Tesis Doctoral de la Profesora  Concetti-
na Di Vasta.  
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MODELO GENÉRICO DE GESTIÓN DE  
PROYECTOS DE INFORMÁTICA  
Concettina Di Vasta  

El propósito es construir un Modelo Genérico de Gestión de Proyectos de Informática. La Gestión de 
Proyectos de Informática incluye dos tipos de gestión: Gerencial y Técnica. El modelo incluye la interre-
lación entre los componentes de la Gestión Gerencial y la Gestión Técnica; partiendo del estudio, análisis 
y descripción de los procesos de Gestión Gerencial y de Gestión Técnica de Proyectos de Informática, 
para luego hacer su refinamiento y prueba con un conjunto de Marcos de Referencia y Marcos de Trabajo 
de Gestión Gerencial y Gestión Técnica. El Modelo Genérico, está formado por 2 niveles, uno general y 
uno detallado. En el nivel general se presentan las variables agrupadas por cada uno de los siete (7) com-
ponentes definidos por los autores: 1.- Características; 2.- Roles; 3.- Fases/ Procesos/ Actividades; 4.-
Entradas/ Salidas/ Artefactos; 5.- Controles; 6.- Mecanismos; 7.- Mejoras/Evolución, de los Marcos de 
Referencia y Marcos de Trabajo de la Gestión Gerencial y Gestión Técnica; y a nivel detallado se tienen 
las variables para cada uno de estos siete (7) componentes analizados, que conforman la Base de Datos 
para la Gestión Gerencial y la Gestión Técnica de Proyectos de Informática. Se aplica un método de in-
vestigación que describe cinco (5) fases, llamadas empírica-documental-analítica-sintética-prueba basado 
en los trabajos de Mario Bunge y modelos teoréticos. El Modelo Genérico de Gestión de Proyectos de 
Informática permite la construcción de un Marco de Trabajo de Gestión de Proyectos de Informática. El 
uso de un modelo genérico facilita el proceso de comparación y selección de un Marco de Referencia y/o 
un Marco de Trabajo de Gestión de Proyectos de Informática de Desarrollo  a utilizar en la organización y 
cada una de estas puede desarrollar su propio Marco de Trabajo. Esta investigación permitió identificar 
los elementos para hacer la descripción, definición, evaluación y selección del  Marco de Trabajo de Ges-
tión Gerencial y de Gestión Técnica de Proyectos de Informática de Desarrollo de forma racional para 
cada organización. Se elaboró una clasificación de los Marcos de Referencia de Gestión Gerencial de 
Proyectos de Informática y una clasificación de los Marcos de Referencia de la Gestión Técnica de Pro-
yectos de Informática. Se presenta el  proceso de construcción de un Marco de Trabajo específico para la 
Gestión de Proyectos de Informática soportado por una aplicación llamada “Generador de Marcos de 
Trabajo para la Gestión de Proyectos”. El software permite describir un conjunto de Marcos de Referencia 
y Marcos de Trabajo formando una base de datos en Gestión Gerencial y Gestión Técnica de Proyectos de 
Informática. Soporta la construcción de un Marco de Trabajo para la Gestión Gerencial y/o un Marco de 
Trabajo para la Gestión Técnica, adaptado a las necesidades de organizaciones en Venezuela. El proceso 
de desarrollo de un nuevo Marco de Trabajo para la Gestión de Proyectos partiendo de una adaptación de 
los Marcos de Referencia y/o Marcos de Trabajo existentes es una práctica usada por algunas organizacio-
nes en Venezuela, hecho evidenciado al describir Marcos de Trabajo usados en Venezuela.  
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Abril 
Edgar Alejandro Bernal Oropeza. Despliegue de Volúmenes utilizando tecnología XNA, tutor: Prof. Ernesto Coto.  
Adriana Desiree Urdaneta Medina. Simulación del desagüe de agua de lluvia en un sistema de techos utilizando PhysX , tutor: Prof. Ernesto 

Coto.  
Francisco José Moreno Álvarez y Jordán Benjamín Ojeda Redondo. Una solución para la  rehabilitación física de pacientes con discapaci-

dades en los miembros superiores empleando realidad virtual, tutor: Prof. Esmitt Ramírez J.  
Darwin Alejandro Hernández González y  Larry Rafael Acosta Zambrano. Propuesta de un conjunto de Benchmarks para evaluar el desem-

peño de simuladores de Red en el área de redes vehiculares, tutor: Prof. Eric Gamess.  
Mayo 
Héctor Casanova.  Sistema basado en conocimiento para recomendación de información turística, tutores: Profa. Haydemar Nuñez y Profa. 

Esmeralda Ramos.  
Osner Rebete y Oswaldo José Lozada Cardozo. Gestor de Objetos de Aprendizaje de tipo práctico para el apoyo a la asignatura Algoritmos 

y programación, tutores: Prof. Antonio Silva y Prof. Iván Flores.  
Aguilar Kelly y Arnó María. Desarrollo de una Aplicación Web orientada a nuños de 7 a 9 años de edad para el manejo de videos usando la 

tecnología You Tube, tutor: Profa. María Elena Villapol.  
Miguel Alfonzo Chang. Diseño e implementación de un visualizador de desastres naturales y eventos sísmicos geolocalizados  para la fun-

dación venezolana de investigaciones sismológicas, tutor: Profa. Joali Moreno.  
Freddy Medina. Diseño e implementación de una estrategia basada en las mejores prácticas para la virtualización de servidores de una orga-

nización, tutor:  Profa. María Elena Villapol.  
Josibel Meneses Hernández. Desarrollo de Herramientas de Gestión de Conocimiento para el Sistema de Administración de Aprendizaje 

MOODLE. Tutor: Prof. Antonio Silva Sprock. 
Felix Montes y Juan Florville. Sistema de Gestión de Pasantías para la Escuela de Computación, SIGEPAS. Tutores: Profe. Antonio Silva 

Sprock y Profa. Ana Morales.  
Junio 
Luis C. Macovei R. Creación de un almacén de datos para apoyar los procesos operacionales ejecutados por el área de crédito de una em-

presa automotriz, tutor:  Profa. Paola Saputelli.  
José Misael Osuna Barrios. Sistema de información para la automatización del método de desarrollo de la arquitectura empresarial, tutor: 

Prof. Pedro Bonillo.  
Jorge L. Lynch Salcedo. Solución computacional para el control de fraudes en el servicio de activación de líneas telefónicas, tutor: Profa. 

Yusneyi Y. Carballo Barrera.  
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El Profesor Esmitt Ramírez ascendió a la categoría de Agregado y el Profesor Sergio Rivas ascendió a la categoría de Asistente. 


